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Utilisation de Ardublock - Programmation Arduino

CAPTEUR SUIVEUR DE LIGNE
A placer à environ à 
12 mm de la surface.

Shield Grove

Ici le capteur est 
connecté sur le port 3

Le capteur se connecte sur l’un 
des ports de D2 à D8

Dans les librairies : 
Speed Studio Grove  

 
Glissez / Déposez le bloc 

«Capteur de ligne»

Détection de la ligne noire 
Donc la del rouge du port 6 
s’allume


