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Projet : Le singe gourmand - fiche d'aide

Etape 1 :

X: 240 ¥ 182 4

mettre a m % de la taille initiale .: Lutins Nouveau utin @ / G 63

aller a x:mv:

répéter indéfiniment

=i touche flachedroite pressée? eof abscissex de Monkey2

ajouter P 5 x

[ 3
=i touche fleche gauche pressée? at < abscissex de MonkeyZ

ajouter @) 3 x

aller 3 3 nombre aldstoire entre ECP ot EEP y: EP
glissersn  nombrealdstoireentrel) st secondesd i nombre aléstoire entre ECIP ot E2D . S5



Etape 3 :

quand cliqué

répéter indéfiniment

5i Monkey2  touché? _ alors

ajouter 3 Bananes 1 ]
]

cacher
F

attendre €} secondes

Etape 4 :

quand je recgois messagel
répéter @) fois

costume  suivant

[ 2
attendre (B secondes




